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de titre : il a été nommé, a posteriori,
Trattato d’abaco. C’est un texte singu-
lier par rapport aux ouvrages d’abaque
habituels, tant en raison de l’extension
de la partie traitant de géométrie (147
problèmes sur 492) que de l’ampleur
et de la profondeur de la partie concer-
nant l’algèbre. Cette dernière mérite-
rait presque que l’on attribue au traité
le sous-titre de «Livre d’algèbre» : 45
pour cent des problèmes sont résolus
grâce à l’algèbre.

Ce traité n’est pas seulement algé-
brique parce qu’il contient beaucoup
d’algèbre (de nombreux problèmes
avaient déjà été résolus par voie arith-
métique ou algébrique, selon les pré-
férences ou les connaissances des
auteurs), mais, surtout, parce qu’il
améliore l’algèbre de son temps. Piero
classe et résout 61 types d’équations
du premier au sixième degré, dont
13 sont toutefois des variantes. Ce
grand nombre de types d’équations
s’imposait pour les praticiens de
l’abaque : face à une question parti-
culière, l’habileté consistait à recher-
cher, parmi les nombreux exemples
étudiés et mémorisés, celui qui s’en
rapprochait le plus. De surcroît, les
mathématiciens de l’époque tra-
vaillaient avec des équations à coef-

ficients positifs : l’algèbre se fondait
sur la géométrie, et c’est dans le cadre
des longueurs, des surfaces et des
volumes qu’étaient interprétés les
équations et les coefficients des incon-
nues. Pour résoudre l’équation x2 = 4x,
on cherchait le côté d’un carré dont
l’aire était égale à quatre fois ce côté.
Aussi ne prenait-on pas en compte les
solutions nulles ou négatives, sauf
dans des cas très rares.

Pour les équations de degré supé-
rieur à deux, Piero considère des équa-
tions rationnelles ou irrationnelles
(c’est-à-dire faisant intervenir des racines
de l’inconnue) dont le degré pouvait être
réduit. Il ne s’agissait pas d’une nou-
veauté, pas plus que la résolution des
équations que l’on nomme aujour-
d’hui binomiales et biquadratiques (qui
ne contiennent que des termes de degré
pair). Piero se trompe parfois, mais il
obtient quelques résultats intéressants
lorsqu’il quitte le contexte traditionnel
pour s’aventurer vers d’autres types
d’équations telles que ax3 = bx + c, ax3 =
bx2 + c et ax3 = bx2 + cx + d. De manière
surprenante, Piero les résout comme si
elles étaient du second degré, en confon-
dant les termes du second et du troi-
sième degré. Dans la dernière équation,
il considère (cx + d) comme un terme

connu et se ramène au cas précédent,
conformément à une tradition utile. Mal-
heureusement, toutes les analogies ne
fonctionnent pas comme on le souhai-
terait.

Des erreurs flagrantes

On peut s’étonner que Piero ait com-
mis des erreurs aussi banales et qu’il
n’ait même pas vérifié le résultat obtenu,
comme le faisaient les praticiens de
l’abaque. C’est d’autant plus étonnant
que, dans le Libellus, il effectue correc-
tement des calculs compliqués avec des
nombres de plus de dix chiffres et que
les 140 problèmes qui composent le livre
sont correctement posés.

Ce fait confirmerait le caractère
expérimental du Trattato d’abaco. Piero
révèle les domaines qu’il explorait, soit
à tâtons, soit avec quelques hypothèses
de travail, violant ainsi un critère de
l’écriture des traités, selon lequel on
ne mettait par écrit que les résultats
vérifiés et largement approuvés. On
peut supposer, plus prosaïquement,
que Piero a copié ces problèmes sans
les vérifier, selon une habitude répan-
due chez les compilateurs de livres
d’abaque. Ce soupçon est fondé : dans
deux livres d’abaque du XIVe siècle, on

5. PIERO DELLA FRANCESCA, après avoir traité des cinq polyèdres
réguliers (aux faces identiques) et de leurs inclusions réciproques,
s’occupe des cinq polyèdres semi-réguliers qu’il obtient en tronquant
les premiers. Les polyèdres semi-réguliers ont des arêtes égales et
des faces différentes. Le tétraèdre tronqué (à gauche), formé de
quatre hexagones et de quatre triangles équilatéraux, est obtenu par
division de chaque arête du tétraèdre en trois parties égales ; on
fait passer le plan de troncature par les trois points de tripartition
les plus proches de chacun des sommets ; on élimine enfin les
quatre pointes du tétraèdre ainsi obtenues, qui sont aussi des
tétraèdres. Si le même système est appliqué à l’icosaèdre (au milieu),

on obtient autant de pentagones que de sommets de l’icosaèdre (12)
et autant d’hexagones que de faces (20), car cinq faces triangulaires
conviennent à chaque angle. Il s’agit de l’icosaèdre tronqué, dont la
forme est utilisée pour les ballons de football. Piero calcule la sur-
face et le volume de ces polyèdres. Un solide à 72 faces (à droite)
repris des dessins de Léonard de Vinci et construit à partir du dodé-
cagone de Piero, qui affirme être le premier à en avoir calculé l’aire
et le volume. Ce volume présente un intérêt artistique et architec-
tural lié à la conception des coupoles. Ces représentations sont tirées
du manuscrit De divina proportione de Luca Pacioli, l’élève le plus
connu de Piero della Francesca en mathématiques.




