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Jeu de go
Un programme d�ordinateur
construit des programmes
qui jouent au go.

L a victoire de l’ordinateur Deeper
Blue sur le champion d’échecs Gary
Kasparov inciterait à croire que
les ordinateurs surpassent désor-

mais les humains dans les jeux de l’es-
prit. Il n’en est rien : le jeu de go résiste
encore à l’intelligence artificielle. La
construction de programmes qui élabo-
rent eux-mêmes des programmes de
jeu de go est une voie prometteuse.

Depuis plus de dix ans, chercheurs
et programmeurs améliorent des pro-
grammes de go sans dépasser le
niveau d’un amateur moyen. Ce n’est
pas faute de motivation : un riche Tai-
wanais, M. Ing, a offer t un prix de
huit millions de francs au premier pro-
gramme de go qui battrait le profes-
sionnel de son choix.

Le jeu de go paraît plus simple que
les échecs : le damier est un quadrillage
de 18 cases de côté, et les joueurs
posent alternativement une pierre
(blanche pour un joueur, noire pour
l’autre) sur une intersection vide du qua-
drillage. Au début d’une partie entre
joueurs de forces égales, le damier est
vide, et c’est Noir qui a le trait. Un joueur
capture une chaîne de pierres adverses
s’il les entoure complètement de ses
propres pierres. Le but du jeu est d’en-
tourer le plus de territoire possible
sans se faire entourer. À la fin de la
partie, chaque intersection vide entou-
rée compte pour un point, ainsi que

chaque pierre capturée ; le joueur qui
a le plus de points a gagné.

Aux échecs, un joueur a le choix, en
moyenne, entre 35 coups possibles. Les
meilleurs programmes, tel Deeper Blue,
essaient ces coups, envisagent les réac-
tions possibles de l’adversaire,  puis les
réactions aux réactions, et ainsi de suite.
Le nombre de positions à évaluer croît
exponentiellement avec la profondeur
d’analyse, mesurée en nombre de coups.
Les programmes d’échecs les plus rapides
examinent jusqu’à 14 coups à l’avance,
soit environ 80 milliards de positions.

Au go, le problème est pire, car, en
moyenne, chaque joueur a le choix entre
250 coups possibles. Si l’on utilisait la
puissance de Deeper Blue pour exé-
cuter un programme de go, celui-ci ne
pourrait envisager que cinq coups à
l’avance. De surcroît, au contraire des
échecs, un programme de go ne peut
recourir à des fonctions d’évaluation
simples permettant de mesurer l’intérêt
d’une position.

Aussi l’approche par la force brute est
inadaptée au go : l’ordinateur doit recon-
naître des formes complexes de territoires,
faire de longs raisonnements, et  utiliser
parfois des connaissances floues et dif-
ficilement formalisables.

Les meilleurs programmes de go
actuels sont le fruit de sept à vingt ans
de travail. Chen Zhixing, professeur de
chimie chinois à la retraite et excellent
joueur de go, s’est fait aider d’une joueuse
professionnelle  pour réaliser le meilleur,
nommé Handtalk, et tenter de maîtriser
ce qu’il considère comme «un des plus
grands des jeux de l’esprit». Pour ce spé-
cialiste lyrique, «La pensée est séduite
par la beauté des formes qui se déve-
loppent sur le damier, et les séquences
de coups sont comparables à des mor-
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