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4. Nombres premiers étoilés

P armi les nombres premiers remarquables, .
certains ont une structure particuliére immé- 11 1
diatement visible, comme les palindromes. Mais 1100011 11011
ily abeaucoup mielzuxe,tpllu,sesthétiqueencore: 11 10 10 10 10000000101 01 01 11 1111001111
les nombres premiers étoilés. T 00200001 100080001
dond les chiffres d'un tel nomb 1002222001 10888801
Quand on dispose les chiffres d'un tel nombre 100272001 1081801
i i dle d'une étoile 3 1002222001
Ilgne par ligne seI.on le modéle d'une étoile a G o0 6o 11000808880800011
six branches, les chiffres se placent de fagon par- 100000000001
fai - i bre utilise n chif 1111100011111 1111001111
aitement symétrique. Si le nombre utilise n chif- 1001 101
fres différents, on dit que c'est un nombre premier 1 10 11 Un nombre premier 1 1
étoilé d'ordre n. Le plus petit nombre 1 étoilé d'ordre 3
Voici quelques exemples de ces beautés pre- | premier étoilé supérieur n'utilisant que K
miéres et magiques: a un gogol (10'%). des cubes : 0, 1, 8. RLES
1 ’ 100’0 0's
7 1000001
11 18111 7?222?7 100707000 0 1
1111 ?per?vee?2327?°77?7 o b b b
1 722223322227 0000000 1
7233353332 111111111111 00 00 0011111111111111
Le plus petit nombre premier étoilé d’ordre 2. 7235555327 RO ROROROROX SRR RN RCRRRRIROR N, 0 0.0.0-0.0 0 1"
723525327 2 0000000 ] ﬂo nou ono onogo DGUDU U00011
1 ??2233353555353 3 2??’ 000000 00 0 oooo0o0000O00O0 01
11 72222332222 ?? i 000000 U00 l]00 000000000 000000000[J
1114111 7777?7232 7?2°727?77 10000000000 000000000PO0OOL
144441 7227 000000000 1000000000000
1 2 727 1000000000000110000000 001
144441 1000000000111911100000(0001
rad 10000000001999910 00
1114111 7 100000000019291000000[00
11 ! 0[JUGUDDGOD 000 119 ° g1911100 0 00000 0001
i o 1 00 0 00 00000 001
. . . Le plus petit nc?mbre premier étoilé utilisant R ISR NGI 0 0 0 0 1
Le plus petit nombre premier étoilé d'ordre 3 tous les chiffres premiers (2, 3, 5, 7) TOIICHONCLY o 1 0,0,0,0,0,
0000000000000000000000D00{0O000D00O01
100 [V 0000 1) 0 1
10000000000O000O00O00O00O000O000O00O00O00O000O000O000O000O00O01
000 0 00 01

programme déchiffrant les DVD contenant 11111111121111

enlefaisant suivre de quelques chiffres sup-

00

00000
delavidéo utilisant le systeme CSS(Content  plémentaires recherchés en procédant SR ano0s Le plus petit
Scrambling System ). Fondé surlemémetype  systématiquement, on découvriraitun  utiliser un algo-  “°""’"""s"  nombre premier
d'idées, un nombre premier de 914 chiffres  nombre premier qui, pourle coup, seraitvrai-  rithme de test de pri- o000t étoilé de plus

malité. Pourles nombres de 1000 chiffres

décimaux a été créé qui permet d’obtenir
un programme interdit a la diffusion.

Ce serait en quelque sorte un nombre
premier illégal. Notons cependant que ce
nombre est présent surle site Prime Curios
qui n'a jamais été ennuyé par sa publica-
tion, et il n'est donc pas vraiment trés dan-
gereux de le faire circuler!

En revanche, en poursuivant la méme
idée, on pourrait certainement créer un
nombre premier conduisant ceux qui le
publient a de véritables poursuites correc-
tionnelles. Il suffirait par exemple d'écrire un
courttexteinsultantle président de laRépu-
blique ou constituant uneincitation ala haine
raciale. Ce texte serait alors traduit en chiffres
binaires en utilisant le codage ASCIl. Le nombre
obtenu ne serait sans doute pas premier, mais
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ment illégal. Cette recherche aboutirait
aveccertitude: onsait, graceaunthéoreme
de Waclau Sierpinski, que quelle que soit la
suite s de chiffres, il existe un nombre pre-
mier qui commence pars.

Votre nom dans
un nombre premier?

Vous pouvez aussi, en utilisant le méme pro-
cédé, rechercher un nombre premier qui
commence par le codage de votre nom, ou
par un poéme que vous aimez particulie-
rement. La seule limite que vous rencon-
trerez pour mener ces recherches de
nombres premiers est celle de la taille.
Puisque la méthode procéde par tatonne-
ments, pour la faire fonctionner, vous devez

1001
de 100 chiffres oumoins, liji
on n'a pas de problémes
majeurs. En revanche, pour les nombres
plus longs, il faut se satisfaire d’algorithmes
probabilistes qui, lorsqu'ils indiquent qu'un
nombre est premier, ne le font qu’avec
une certaine probabilité d’erreur qu'on peut
rendre tres petite, mais qu’on ne peut pas
annuler.

Les jeux avec les nombres premiers
offrentencore de nombreuses possibilités...
Silon vous ennuie parce que vous y passez
trop de temps, citez Nikolai Lobatchevski:
« |l n'existe pas un domaine des mathé-
matiques, quelle que soit son abstraction,
qui ne soit susceptible d’étre un jour appli-
qué au monde réel. »
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(il en a 1093).





