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Transformeren jeuun probléme scien-
tifique réel et difficile est une belle idée
mise en ceuvre depuis peu, mais une idée
proche'aanticipée. Un groupe de chercheurs
peut demander de I'aide a I'extérieur pour
réaliserun travail qu’il narrive pas a effec-
tuer seul, car cela exige trop de temps ou
d’énergie. C'est ce qui s’est passé avec le
projet Galaxy Zoo.

Pourcomprendre laformation et 'évolution
des galaxies, il est nécessaire de les classer
selonleurforme et de disposer de nombreux
exemples. Une classification sommaire dis-
tingue les galaxies spirales et les galaxies
elliptiques. Un spécialiste disposant d’'une
image de galaxieindiqueraassez rapidement
sontype et en classera quelques centaines
sans se donnerbeaucoup de mal. Ladifficulté
provientdunombre de galaxies que les cher-
cheursveulent prendre en compte (plusieurs
millions), car il est important pour eux de

4. Karpov et Kasparov battent la foule

‘idée de confieralafoule une

tachetropdifficilepourunétre
humain, et dont les exemples
présentésdans|‘articlemontrent
qu’ellefonctionnesouventamer-
veille, a pudonner I'illusion que
le crowdsourcing était apte a
tout faire.

IIn‘enestrien:dansunmatch
sur Internet en 1996, Anatoli
Karpov écrasa son adversaire,
« Le reste du monde ». Toute-
fois, les coups étaient décidés
alamajoritéetcertains joueurs

faibles votaient pour les mau-
vais coups.

Le match qui a été organisé
en 1999 entre Gary Kasparov et
«50000bonsjoueurs » étaitplus
difficileetaprouvéanouveauque
la foule, dans un tel cas, se fait
battre par un individu seul.Alors
que50 000 personnesprovenant
de 75 pays différents et conseil-
lées par quatre joueurs profes-
sionnels,dontEtienneBacrot, col-
laboraient pour jouer et battre
G. Kasparov en une fantastique

partie d'échecs, ce fut lui qui, en
définitive, I'emporta apres des
échanges étendus sur 62 coups
(voirwww.chessgames.com/perl/
chessgame?gid=1252350).
Puisque I'ordinateur Deep Blue
abattuG.Kasparovauxéchecs, et
que G. Kasparov a battu la foule,
doit-on en conclure que, néces-
sairement, Deep Blue ou |'un de
ses successeurs battrait lui aus-
si la foule ?

A. Karpov rejoua en juil-
let 2012 une partie majoritaire
et gagna en 37 coups (www.
europe-echecs.com/art/partie-
majoritaire-contre-karpov-fin-
de-la-partie-majoritaire-de-kar-
pov-4421.html).

Ni les échecs ni la science ne
sontdémocratiques:cen’estpas
lamajoritéquigagne.Enscience,
le novateur a raison contre les
habitudes de pensée de tous.

84 Logique & calcul
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disposer de classifications aussi exhaus-
tives que possible. Une premiére version du
projet Galaxy Zoo (http://www.galaxyzoo.
orgJa permis, grace aux internautes volon-
taires, de classerun million de galaxies. Les
images provenaient d’'une caméranumérique
installée al'Observatoire d’Apache-Point, au
Nouveau-Mexique (Etats-Unis). Sans la mo-
bilisation des 80 000 bénévoles, lacaracté-
risation des 60 millions de galaxies repérées
par le télescope spatial Hubble aurait été
impossible.

Parailleurs, lors de ces travaux d’obser-
vation et de classification,un objet étrange
aétéidentifié paruneinternaute, Hannyvan
Arkel. L’objet, nommé Hanny’s Voorwerp,
estmystérieux eta suscité discussions et
conjectures chez les spécialistes, prouvant
anouveau le bien-fondé d’'un examen aussi
exhaustif que possible, par des humains,
des données astronomiques aujourd’hui
disponibles en quantité... astronomique.

Silintelligence humaine réussit souvent
mieuxa calculerouaclasserquelamachine,
c’est que le probléme a été bien traduit et
mis en images pour que la recherche de
sa solution devienne amusante ou trés
simple (dans le cas de Galaxy Zoo) grace
aunlogiciel interactif misen ligne et congu
dans ce but. Celaest possible depuis que les
performances graphiques des ordinateurs
de bureaux ontatteint les extraordinaires
niveaux actuels.

Une autre raison du succes de ces mé-
thodes est l'existence des réseauxinforma-
tiques etde lacommunication instantanée
qu’ils permettent entre les organisateurs du
travail etune multitude de joueurs potentiels
dispersés dansle monde. Grace aces progrés
technologiques, une masse importante de
joueurs tente sa chance et fournitun travail
irremplagable. L'idée est de confier a une
« foule » une tache de calcul qu’on ne sait
pas obtenirdes machines et qu'un humain
seulapeude chance de menerabien. Lintel-
ligence humaine bat l'ordinateur dans ces
exemples parce qu’elle s’est massivement
mobilisée et coordonnée.

Cette idée de s’adresser au grand
nombre pour obtenir ce qu’on ne réussit
pas seul ou avec ses machines n’est pas
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