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Transformeren jeu un probléme scien-
tifique réel et difficile est une belle idée
mise en ceuvre depuis peu, mais une idée
prochel'aanticipée.Un groupe de chercheurs
peut demander de I'aide a I'extérieur pour
réaliser un travail qu'il n'arrive pas a effec-
tuer seul, car cela exige trop de temps ou
d’énergie. C'est ce qui s’est passé avec le
projet Galaxy Zoo.

Pourcomprendre la formation et 'évolution
des galaxies, il est nécessaire de les classer
selonleurforme et de disposer de nombreux
exemples. Une classification sommaire dis-
tingue les galaxies spirales et les galaxies
elliptiques. Un spécialiste disposant d'une
image de galaxie indiqueraassez rapidement
sontype etenclassera quelques centaines
sans se donnerbeaucoup de mal. Ladifficulté
provientdunombre de galaxies que les cher-
cheursveulent prendre en compte (plusieurs
millions), car il est important pour eux de

4. Karpov et Kasparov battent la foule

‘idée de confieralafoule une
Ltéchetropdifﬁcilepourunétre
humain, et dont les exemples
présentésdans|‘articlemontrent
qu’ellefonctionnesouventamer-
veille, a pudonner I'illusion que
le crowdsourcing était apte a
tout faire.

IIn'enestrien:dansunmatch
sur Internet en 1996, Anatoli
Karpov écrasa son adversaire,
« Le reste du monde ». Toute-
fois, les coups étaient décidés
alamajoritéetcertainsjoueurs

faibles votaient pour les mau-
vais coups.

Le match qui a été organisé
en 1999 entre Gary Kasparov et
«50000bonsjoueurs » étaitplus
difficileetaprouvéanouveauque
la foule, dans un tel cas, se fait
battre par unindividu seul.Alors
que50 000 personnesprovenant
de 75 pays différents et conseil-
lées par quatre joueurs profes-
sionnels,dontEtienneBacrot, col-
laboraient pour jouer et battre
G. Kasparov en une fantastique

partie d'échecs, ce fut lui qui, en
définitive, I'emporta aprés des
échanges étendus sur 62 coups
(voirwww.chessgames.com/perl/
chessgame?gid=1252350).
Puisque 'ordinateur Deep Blue
abattuG.Kasparovauxéchecs,et
que G. Kasparov a battu la foule,
doit-on en conclure que, néces-
sairement, Deep Blue ou I'un de
ses successeurs battrait lui aus-
si la foule ?

A. Karpov rejoua en juil-
let 2012 une partie majoritaire
et gagna en 37 coups (www.
europe-echecs.com/art/partie-
majoritaire-contre-karpov-fin-
de-la-partie-majoritaire-de-kar-
pov-4421.html).

Ni les échecs ni la science ne
sontdémocratiques:cen’estpas
lamajoritéquigagne.Enscience,
le novateur a raison contre les
habitudes de pensée de tous.
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disposer de classifications aussi exhaus-
tives que possible. Une premiére version du
projet Galaxy Zoo (http://www.galaxyzoo.
orgJa permis, grace aux internautes volon-
taires, de classerun million de galaxies. Les
images provenaient d’'une caméra numérique
installée aI'Observatoire d’Apache-Point, au
Nouveau-Mexique (Etats-Unis). Sans la mo-
bilisation des 80 000 bénévoles, la caracté-
risation des 60 millions de galaxies repérées
par le télescope spatial Hubble aurait été
impossible.

Parailleurs, lors de ces travaux d’obser-
vation et de classification, un objet étrange
aétéidentifié paruneinternaute, Hannyvan
Arkel. L’objet, nommé Hanny’s Voorwerp,
estmystérieux etasuscité discussions et
conjectures chez les spécialistes, prouvant
anouveau le bien-fondé d'un examen aussi
exhaustif que possible, par des humains,
des données astronomiques aujourd’hui
disponibles en quantité... astronomique.

Silintelligence humaine réussit souvent
mieuxa calculerouaclasserquelamachine,
c’est que le probléme a été bien traduit et
mis en images pour que la recherche de
sa solution devienne amusante ou trés
simple (dans le cas de Galaxy Zoo) grace
aunlogiciel interactif misen ligne et congu
dans ce but. Cela est possible depuis que les
performances graphiques des ordinateurs
de bureaux ontatteint les extraordinaires
niveaux actuels.

Une autre raison du succes de ces mé-
thodes est I'existence des réseauxinforma-
tiques etde lacommunication instantanée
qu’ils permettent entre les organisateurs du
travail etune multitude de joueurs potentiels
dispersés dansle monde. Grace aces progrés
technologiques, une masse importante de
joueurs tente sa chance et fournitun travail
irremplacable. L'idée est de confier a une
« foule » une tache de calcul qu’on ne sait
pas obtenirdes machines et qu'un humain
seulapeude chance de menerabien. Lintel-
ligence humaine bat l'ordinateur dans ces
exemples parce qu’elle s’est massivement
mobilisée et coordonnée.

Cette idée de s’adresser au grand
nombre pour obtenir ce qu’'on ne réussit
pas seul ou avec ses machines n’est pas
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reCAPTCHA

créermassivementdes comptes

our certaines opérations, on | etmachine, tel celuiqu’AlanTu- | thentifienonpasuneseulelecture
Pvousdemandederetranscri- ring proposa en 1950, on les | delettresbrouillées,maisdeux.Le
requelques symboles malécrits | nomme CAPTCHA, de I'anglais | premier mot sert a testersil'on a
formantunmot.Lebutestd’'em- | Completely Automated Public | bien affaire a un humain ; la se-
pécherunprogrammedesesubs- | Turing Test to Tell Computers | condeestuneimagetiréed’'undo-
tituer avous et, par exemple, de | and Humans Apart.
Une utilisation des CAPTCHA | reCAPTCHA veulent numériser et
decourrierélectronique.Onsup- | pour mettre en place un « crowd- | quelesalgorithmesdereconnais-
pose que seul un étre humain | computing » massifestpratiquée | sance automatique de caracteres
peut traduire le dessin présen- | depuis plusieurs années.Le prin- | ont repéré comme délicat ou to-
té en symboles. Comme ce sont | cipe,nomméreCAPTCHA, consistea | talement illisible. La seconde ré-
destestspourdistinguerhomme | demandera la personne quis‘au- | ponse de I'utilisateur permet de

cument que les gestionnaires du

numériser le morceau incompré-

Type the two words

alds janero

hensible, travail controlableparun
autre utilisateur pour que la si-
reté soit accrue. Ainsi sont trai-
tés des documents trop difficiles
pour les numérisations automa-
tiques. Le systeme est utilisé pour
les archives du New York Times.

nouvelle. En 2006, Jeff Howe, rédacteurau
magazine Wired,'anommée crowdsourcing
(« externalisation vers la foule » ou « dis-
tribution du calcul a grande échelle »). Des
exemples en dehors des sciences ont été
mis en ceuvre, dont un programme particu-
lierement étonnant, nommé reCAPTCHA, ou
les internautes participent a la validation
des numérisations d’ouvrages et travaillent
sans méme en avoir conscience.

En réfléchissant a ce crowdsourcing, cer-
tains ont noté des utilisations anciennes
du principe datantd’'une époque ou les ordi-
nateurs n’existaient pas. Ainsi, le Oxford
English Dictionary a été élaboré au milieu
duXIx®siecle avec I'aide de 800 volontaires
qui copiaient des passages de livres, ce qui
mit a la disposition des éditeurs un grand
nombre de citations précises et une infor-
mation fiable sur'usage des mots et leur
sens en langue anglaise. Wikipedia est
bien sdr une forme de crowdsourcing et,
bien qu’écrite par ceux qui le souhaitent,
sa fiabilité n’est pas loin d’égaler celle des
autres encyclopédies, tout en proposant
une quantité d’articles bien supérieure a
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laplus grosse des encyclopédies fondées
sur le travail d’experts.

Notons toutefois que le fait de confier
une tache a untrés grand nombre de per-
sonnes ne produit pas nécessairement des
résultats meilleurs que ceux quon tire d’un
individuisolé et compétent.L'exemple le plus
spectaculaire d’'un échec du crowdsourcing
est donné parle match organisé en 1999
entre G. Kasparov et |le reste du monde,
constitué de 50 000 personnes provenant
de 75 pays différents. Durant toute une
partie qui s’étendit sur 62 coups, a raison
d’un coup tous les deux jours, G. Kaspa-
rov affronta la foule des joueurs d’échecs
du monde entier qui tentait de le battre.
Malgré une organisation permettant aux
bons joueurs de peser suffisammentdans
les décisions collectives des coups ajouer,
G.Kasparov gagna. Lapartie a été jugée l'une
des plusimportantes et des plusriches de
Ihistoire dujeu d’échecs, etun commentaire
de 200 pages a été publié pouren analyser
les nombreuses nouveautés et subtilités.
Reste que lafoule a perdu ! N'oublions pas
non plus que la « sagesse des masses » a
conduitauxplus grandes bulles spéculatives,
ade multiples catastrophes économiques,
etalavénement des pires dictateurs. W
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