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3. LE MIRASCOPE permettrait de réaliser une
interface ou I'on manipule un objet virtuel, ici
un écran. On place au sommet du miroir infé-
rieur un écran. L'image de cet écran se forme
au sommet du miroir supérieur. Les doigts de
'opérateur viennent manipuler l'image de
I'écran. L'image de la main, formée prés de
I'écran réel, est détectée par une caméra (non
représentée) qui traduit ensuite les positions
des doigts en instructions.

R d
egards

dudispositifest qu'il en est de méme pour
unobjetenrelief,avec en prime 'image de
laréflexion de I'objet surle miroir inférieur
(une image de I'image-miroir).

Cetteillusion estremarquableetl’ona
vraiment envie de saisir 'image formée. On
peut renforcer l'illusion en éclairant cette
imageavecunpointeurlaser:Iimage semble
diffuser la lumiere comme si I'objet était
effectivementla. Enréalité, les rayons du
pointeur se sont réfléchis dansle mirascope,
ont éclairé le point correspondant de I'objet
réelouils ont été diffusés, et c’est'image
de cette diffusion que I'on voit.

Au-dela de'aspect ludique, le mirascope
a-t-ilunavenir ? Pour certains, oui. Une idée
estde placerausommet dumiroirinférieur
unsysteme de projection 3D constitué d’un
écran semi-transparent en rotation rapide.
Cette rotation, synchronisée avec le projec-

programme complet sur
cite-sciences.fr

teur quiaffiche surl’écran un motif bidimen-
sionnel, permet de créer une image a trois
dimensions, en jouant sur la persistance
rétinienne. On ne peut pas toucher cette
image 3D, carelle est formée dans 'espace
occupé parl'écrantournant. Mais grace au
mirascope, elle est transportée au sommet
dumiroir supérieur,dans une zone vide de
matiére que l'observateur peuttoucher sans
danger avec ses doigts (voir la figure 3).
Le mirascope fonctionne a I'envers
aussi:ilforme une image des doigts dans
la zone de projection, prés du sommet du
miroirinférieur, ol leurs positions peuvent
étre détectées par une caméra. Un traite-
mentinformatique approprié permetalors
de simulerl'interaction de notre main avec
unobjet représenté par'image 3D:appuyer
sur des touches, faire tourner l'objet, etc.
Une inédite interface 3D ! ]
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