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R e g a r d s

du dispositif est qu’il en est de même pour 
un objet en relief, avec en prime l’image de 
la réflexion de l’objet sur le miroir inférieur 
(une image de l’image-miroir). 

Cette illusion est remarquable et l’on a 
vraiment envie de saisir l’image formée. On 
peut renforcer l’illusion en éclairant cette 
image avec un pointeur laser : l’image semble 
diffuser la lumière comme si l’objet était 
effectivement là. En réalité, les rayons du 
pointeur se sont réfléchis dans le mirascope, 
ont éclairé le point correspondant de l’objet 
réel où ils ont été diffusés, et c’est l’image 
de cette diffusion que l’on voit.

Au-delà de l’aspect ludique, le mirascope 
a-t-il un avenir ? Pour certains, oui. Une idée 
est de placer au sommet du miroir inférieur 
un système de projection 3D constitué d’un 
écran semi-transparent en rotation rapide. 
Cette rotation, synchronisée avec le projec-

teur qui affiche sur l’écran un motif bidimen-
sionnel, permet de créer une image à trois 
dimensions, en jouant sur la persistance 
rétinienne. On ne peut pas toucher cette 
image 3D, car elle est formée dans l’espace 
occupé par l’écran tournant. Mais grâce au 
mirascope, elle est transportée au sommet 
du miroir supérieur, dans une zone vide de 
matière que l’observateur peut toucher sans 
danger avec ses doigts (voir la figure 3). 

Le mirascope fonctionne à l’envers 
aussi : il forme une image des doigts dans 
la zone de projection, près du sommet du 
miroir inférieur, où leurs positions peuvent 
être détectées par une caméra. Un traite-
ment informatique approprié permet alors 
de simuler l’interaction de notre main avec 
un objet représenté par l’image 3D : appuyer 
sur des touches, faire tourner l’objet, etc. 
Une inédite interface 3D !� n
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CYCLE Le cerveau aux manettes
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Avec les interfaces cerveau-machine, la réalité rejoint la science-fiction. Désormais,  

le cerveau commande un ordinateur, sans faire appel à aucun muscle ni aucun nerf  

périphérique... Des jeux vidéo aux traitements médicaux, les applications sont nombreuses.

4 mars : L’interface cerveau-machine : comment ça marche ?

11 mars : Jeu vidéo et réalité virtuelle commandés par le cerveau

18 mars : Voir son cerveau en action

3. LE MIRASCOPE permettrait de réaliser une 
interface où l’on manipule un objet virtuel, ici 
un écran. On place au sommet du miroir infé-
rieur un écran. L’image de cet écran se forme 
au sommet du miroir supérieur. Les doigts de 
l’opérateur viennent manipuler l’image de 
l’écran. L’image de la main, formée près de 
l’écran réel, est détectée par une caméra (non 
représentée) qui traduit ensuite les positions 
des doigts en instructions. 

Projecteur

Image  
de la main

Image  
de l’écran

http://www.cite-sciences.fr/fr/conferences-du-college/programme/c/1248140347039/-/p/1239022827697/
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