international humanitaire, fixé principa-
lement par les conventions de Genéve
de 1949, constitue la référence essentielle
dans le débat et qu’on a donc pas a inter-
dire les SALA capables de le respecter... ce
qui est totalement illusoire et procéde de
la méme erreur que celle commise par
Asimov en croyant qu’on pourrait dire a
nos robots: «Voici les régles que vous
allez appliquer ».

Dans les romans et films de science-
fiction, un théme revient réguliérement:la
révolte des robots. Cest sans doute en
pensantaelle quAsimov a souhaité introduire
ses fameuses lois : il faut que les esclaves
mécaniques restent sages et soumis.

Bien que les robots d’aujourd’hui soient
totalement incapables de se rebeller, le
probleme de ces éventuelles futures ré-
voltes est intéressant. Il est cependant
beaucoup plus délicat qu’on ne le présente
en général. D’abord se pose le probléme
des bugs. Onle sait, il est quasimentimpos-
sible de fabriquer des systémes informa-
tiques sans y laisser des erreurs. Il est
donc a prévoir qu’il y en aura dans les
robots, méme quand nous aurons été
beaucoup plus loin qu’aujourd’hui.

Dés lors, comment éviter un bug qui condui-
rait un robot capable de tuer a s’attaquer
systématiquement a tous les humains qu'il
rencontre ? Un tel bug, par exemple dd a
une ligne de programme effacée malencon-
treusement, doit-il étre considéré comme
une révolte ?

Sans doute pas. La question est en fait
analogue a celle de la responsabilité chez
les humains. Un fou n'est pas responsable,
méme quand il tue. Il faudrait donc définir
ce quest la folie d’'un robot. Sans doute
quentre bug et révolte (au sens usuel), tout
un continuum de situations seront possibles.
Le véritable probléme de la révolte des
robots sera avant tout celui de cette dis-
tinction, plus que délicate. Avant qu’une
armée de robots organisés et décidés a
arracherle pouvoiraux humains se léve et
nous attaque, nous aurons a faire face a
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une multitude de situations embrouillées
ou le dysfonctionnement d'une machine
aura engendré des blessures ou des morts,
voire de graves catastrophes dont nous ne
distinguerons pas la nature : panne stupide
ou rébellion délibérée ?

Susan Anderson, de l'université du
Connecticut, spécialiste reconnue des
probleémes d’éthique des robots, se demande
si une telle révolte en fait ne serait pas
justifiée. Pour elle, le grand philosophe de
la morale Emmanuel Kant avait abordé
indirectement le probleme des robots intel-
ligents. Elle jette un regard nouveau sur
les lois de la robotique d’Asimov: si des
«robots » avaient les capacités a com-
prendre et a appliquerles lois de la robotique,
aurions-nous le droit de les leur imposer
ou d’en faire nos esclaves ?

Susan Anderson remarque que pour
Kant, et pour notre société aussi, nous
devons un certain respect aux animaux
parce qu’en ayant ce respect, nous I'aurons
les uns envers les autres. De la méme fagon,
d’aprés Susan Anderson, si Kant avait
réfléchi au probleme des robots, il aurait
défendu I'idée que le jour ou ils existeront
et seront capables de comprendre les lois
de larobotique, nous devrons avoir du res-
pect pour eux, ce qui nous interdira de leur
imposer les lois de la robotique auxquelles
il faudra donc renoncer.

Lidée n'est pas loin de celle défendue
par le roboticien Hans Moravec, de l'uni-
versité Carnegie-Mellon, selon laquelle les
robots seront notre descendance et méme
s’ils prennent notre place, cela se fera avec
notre accord, comme lorsqu’un vieillard
confie a ses enfants la gestion de ses
affaires.

Entre ces problémes lointains traités
avec délices par la science-fiction et que
la science et la philosophie nous obligent
a reconsidérer, et ceux immeédiats de la
juste évaluation de ce que sont vraiment
nos robots actuels (tueurs ou non) et de
ce quon doit en faire, se dessine une longue
série de délicates questions éthiques et
philosophiques dont certaines exigent un
traitement urgent. Philosophes, éthiciens,
logiciens, militaires et informaticiens doivent
se parler et s’entendre. ]
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Archéologues et paléontologues
a la sauce Hollywood

Dans les films, ces chercheurs sont d'intrépides aventuriers qui chassent
des trésors aux quatre coins du monde. lls véhiculent ainsi des clichés

A

sur ces métiers. Démélons le vrai du faux !

Jean-Sébastien STEYER et Roland LEHOUCQ. lllustration : Marc BOULAY

i la science-fiction traite souvent

du futur, les ceuvres quirevisitent

le passé sont aussi nombreuses.

Elles mettenten scéne des paléon-
tologues ou des archéologues fouillant et
creusant la terre a la recherche de trésors
enfouis. Aventuriers intrépides, collection-
neurs obtus ou universitaires crédules, ces
scientifiques sont souvent des personnages
romantiques et hors du commun qui véhi-
culent des idées fausses sur I'archéologie
et la paléontologie.

Trésors des pharaons, cités englouties,
restes de dinosaures, les vestiges anciens
sont souvent au cceur des ceuvres de fiction
dont l'intrigue consiste a déterrer d’ultimes
secrets. Qu'ils soientinertes ou d'origine orga-
nigue, ces vestiges reprennent souvent «vie »
afin de guider, d’anéantir ou de sauver 'huma-
nité. Par leur age et linformation (le «mes-
sage ») quelles délivrent, les antiquités té-
moignent souvent d’une puissante charge
émotionnelle aupres du lecteur ou du spec-
tateur, comme si les Anciens étaient déposi-
taires d’un savoir puissant désormais perdu.
Danslesfilms et les romans, ces restes archéo-
logiques et paléontologiques sont variés; il
en estde méme des scientifiques censés les
exhumeret des clichés quiles accompagnent.

Le plus célebre d’entre eux, Indiana
Jones, estun professeur d’archéologie ima-
giné par George Lucas, mis a I'écran par
Steven Spielberg en 1981 dans Les Aventu-
riers de I'arche perdue, etincarné par Har-
rison Ford. Cet explorateur parcourt le globe
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LARCHEOLOGUE INDIANA JONES est loin
d’étre représentatif de ses confréeres. Il est
plus aventurier que chercheur.
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alarecherche de reliques mythiques. Aussi
distrayantes soient ses aventures, «Indy »
véhicule plusieurs idées fausses sur le
métier d’archéologue, a commencer par
l'outil principal du chercheur qui est tout
sauf un fouet — certes, on imagine mal le
héros se battre contre ses ennemis a coups
de spatule, de truelle ou de pinceaux. Ses
méthodes de fouilles —souvent sans relevé
ni prospections préalables — relevent plus
duchasseur de trésors que de l'universitaire.
Pourles besoins du film, 'archéologue passe
lamajeure partie de son temps sur le terrain,
alors quen réalité les investigations en labo-
ratoire sont au moins aussi longues.

Ilest dommage que ces recherches ne
soient pas, ou peu, montrées car elles expo-
seraient la démarche scientifique, comme
c’estle cas dans la série Les Experts, ol les
enquéteurs ne sont pas des archéologues,
mais des policiers scientifiques. Dans In-
diana Jones, certaines scenes se déroulent
tout de méme en amphithéatre ou dansune
bibliotheque, rappelant alors le statut d’en-
seignant-chercheur du héros. Avant de
partirsur le terrain, 'archéologue et le paléon-
tologue passent beaucoup de temps dans
les bibliothéques et les cartotheéques, afin
de préparer au mieux leurs expéditions. Ce
temps passé enintérieur est hélas d’autant
plus long que les chercheurs, avant de trou-
ver des fossiles, doivent désormais aussi
trouver des financements...

Une fois sur le terrain, les aventures
d’Indy sont riches en rebondissements. Elles
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ontlieu dans des contrées reculées et sont
censées se dérouler dans la premiére moi-
tié du XX® siecle, en pleine période coloniale.
Drailleurs, les lieux explorés sont souvent
peuplés de « sauvages > agressifs embus-
qués dans des grottes ou dans les arbres,
vision aujourd’hui archaique de populations
autochtones.

Les pays visités sont nombreux et les
vestiges de différentes natures: a 'époque,
archéologues et paléontologues étaient encore
des chercheurs pluridisciplinaires, capables
de travailler sur des thématiques variées.
Aujourd’hui, les scientifiques sont plus spé-
cialisés, car de plus en plus nombreux, et les
connaissances acquises de plus en plus
substantielles. En paléontologie, chaque cher-
cheur travaille souvent sur un groupe systé-
matique précis — insectes, plantes ou mam-
miféres fossiles —, ce qui peut limiter les
interactions entre domaines de compétence.

Ces «savanturiers » a plusieurs cas-
quettes rappellent les riches amateurs, les
chasseurs de trésors et les voyageurs natu-
ralistes des XIX® et XX® siecles. On les croise
dans de nombreux romans d’aventure et
d’exploration, tels ceux de Jules Verne: le
capitaine Nemo est a la fois ingénieur naval,
océanographe etichtyologue ! Dans Juras-
sic Park de Michael Crichton (1990), le
paléontologue Alan Grant serait peut-étre
plus fidele a l'image du chercheur d’au-
jourd’hui parce qu'il est trés spécialisé (en
'occurrence sur les hadrosaures, ou dino-
saures a bec de canard). Hélas, son apparence
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rappelle trop celle d’Indiana Jones. Notons
que, dans Le Monde perdu d’Arthur Conan
Doyle (1912], qui a pourtant inspiré Michael
Crichton, le professeur Challenger n'est pas
un gentil paléontologue apprécié des enfants
comme c’est le cas de Grant, mais un zoo-
logiste acariatre et mégalomane.

Une autre remarque est que tous les paléon-
tologues ou les archéologues de fiction ne
sont pas des hommes de terrain: le trés
académique professeur Yamane, paléonto-
logue qui méne l'enquéte dans le tout premier
Godzilla d'lshiré Honda (1954), n'apparait
a I'écran pratiquement qu'en cravate.

En paléontologie et en archéologie, les
collectionsjouentunréleimportant:la derniere
scene des Aventuriers de I'arche perdue, ou
I'Arche est rangée dans une caisse entrepo-
sée parmid’autres dans unimmense hangar,
suggere bien que de nombreux fossiles et
autres vestiges dorment dans des collections.
Cesdernieres nécessitent d'étre réexaminées
alalumiere des connaissances et des moyens
d’investigation actuels. Le Muséum national
d’histoire naturelle, a Paris, héberge 'une des
plusanciennes etimportantes collections au
monde, dont les 68 millions de roches, miné-
raux, fossiles, plantes, insectes, etc. constituent
une source de travail inépuisable pour les
chercheurs qui, faute de temps et de moyens,
ne retournent pas souvent sur le terrain.
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LES ARCHEOLOGUES ET LES PALEONTOLOGUES sont

souvent équipés de piolets, pinceaux et cartes topographiques.
Une liste peu comparable avec celle des aventuriers du cinéma.

Quant auxlaboratoires des archéologues
et des paléontologues de la science-fiction,
ils sont rarement a la pointe de I'innovation,
sauf peut-étre dans Jurassic Park, ou les
techniques génétiques permettent de res-
susciter des dinosaures. En général, ces
disciplines sont considérées, a tort, comme
poussiéreuses, seffectuant dans des musées
surannés ou les instruments de haute tech-
nologie n'ont pas leur place —comme sil'age
avancé des objets d’étude empéchait toute
utilisation de méthodes d’investigation mo-
dernes. Pourtant, en réalité, paléontologues
et archéologues utilisent des techniques
modernes telles que la microtomographie a
rayons X (sorte de radiographie a haute réso-
lution et en trois dimensions] ou la micros-
copie électronique a balayage, afin de faire
parler les fossiles.

Alécran, le paléontologue et archéologue
sont souvent des hommes —une rare excep-
tion étant Lara Croft — d’autant plus agés
qu’ils sont intelligents, a 'image du vieux
sage. S'ils sont jeunes, tel Ross Geller dans
la série Friends, leur métier n'est guére mis
enavant. Finalement, comme la plupart des
scientifiques en science-fiction, ils sont
souvent gentils, crédules et rapidement
dépassés parles événements. Les méchants,
eux, sont plutdt des politiciens, militaires
ou des grands patrons... |
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