stratégies a la fois SA et SC, par exemple la
stratégie Périodique-cct.

Que découvre-t-on en considérant les
17 stratégies de I'encadré ci-dessous ? La
simulation se fait avec des rencontres en
face-a-face de 1 000 étapes et en utilisant
lesvaleurs classiques T=5,R=3,P=1,5=0.
Lors de la rencontre en tournoi, les straté-
gies SA gagnent en moyenne; viennent
ensuite les SC, puis les IA et, enfin, les IC:
SA>SC>IA>IC.

Rendez-vous
u

Cetordre suggere que coopérerinitialement
nest pas une bonne idée. Cependant, la
méthode du tournoi autorise une stratégie
agressive, telle Méchante, a exploiter les stra-
tégies coopératives et non réactives comme
Gentille (voir 'encadré page 81 ). Or dans une
aréne évolutive, les Gentille se font rapidement
éliminer, ce qui entraine I'élimination des
Méchante qui les exploitaient.

Le classement obtenu lors de la compé-
tition écologique met cela en évidence. Avec

les 17 stratégies de 'encadré ci-dessous, il
estle suivant:IC>SC>SA=IA.
Lélimination des stratégies exploitées
par des stratégies agressives a pour consé-
quence ultime le recul de ces dernieres:
nayant plus de stratégies naivement coo-
pératives a ponctionner, leurs gains diminuent
et donc leurs descendances se raréfient.
Pourréussirdans une compétition écologique,
il faut étre efficace (c'est-a-dire accumuler
des points) face aux stratégies efficaces

«initialement coopératives » (IC),
qui ne prennent jamais I'initia-
tive de trahir; il y a celles qui, a
l'opposé, prennent cette initia-
tive et sont « spontanément
agressives» (SA); il y a celles qui
sont «initialement agres-
sives» (IA), elles trahissent aussi
longtemps que l'autre n'a pas
coopéré; enfin, il y a celles qui, a
I'opposé, sont spontanément
coopératives (SC).

En tournoi, les moyennes par
sous-classe donnent ainsi:
SA>SC>|A>IC.

Le résultat de la compétition
écologique est différent:
IC>SC>SA=IA.

Plus précisément (le nombre
de stratégies par sous-classe
est indiqué entre parenthéses):

Moyenne des IC (10) = 170 ;

moyenne des SC (13) = 130;

moyenne des SA (7) =0;

moyenne des IA (4) = 0.

En tournoi, I'agressivité est
un peu favorisée. En revanche,
dans les compétitions
écologiques, il faut rester
performant, méme quand
les plus faibles ont disparu
par la sélection naturelle.

[l vaut mieux alors coopérer
en début de face-a-face (IC)
et surtout ne pas attendre que
l'autre le fasse (1A).
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