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ENDEZ-VOUS

Frappons maintenant la bille au-dessus
du centre (on change de hauteur d’at-
taque). Cette fois, la percussion crée dés
le départ une vitesse de rotation de la bille
vers 'avant. Par ailleurs, plus le point d’im-
pact est haut, plus le bras de levier de la
percussion sera fort et plus la vitesse de
rotation sera élevée: cela diminue la vitesse
de glissement initiale du point de contact
et donc réduit la phase de glissement.

De facon remarquable, si le point
d’impact est situé a 2/5 du rayon de la
bille au-dessus du centre: la vitesse de
glissement est nulle et la bille entame
directement son mouvement en roulant.
Plus déroutant encore, si on frappe
encore plus haut, la vitesse de glissement
redevient non nulle mais sera orientée
dans le sens contraire de la vitesse de
translation de la bille: la force de frotte-
ment est donc dans le sens du mouve-
ment et la bille accélere! En revanche, la
vitesse de rotation diminue et les deux
effets s’ajoutent pour ramener a zéro la
vitesse de glissement et la bille dans sa
phase de roulement. Vous venez de réali-
ser un coulé, une manceuvre recomman-
dée pour que votre bille continue vers
l’avant apres en avoir percuté une autre.

AMBIANCE RETRO

Au contraire, si vous tapez avec la
queue sous le centre — c’est le rétro —vous
mettez la bille dans une rotation rétro-
grade: la vitesse de glissement est d’autant
plus élevée que vous frapperez bas. La
phase de glissement de la bille est alors
constituée successivement d’une partie ou
la rotation est rétrograde, un instant ot la
vitesse de rotation est nulle et ou la bille
est en glissement pur comme au tout
début de l’attaque au centre, et enfin (voir
la figure page précédente) une partie ou la
rotation est directe. L'intérét? Sila bille en
percute une autre alors qu’elle est en rota-
tion rétrograde, elle revient vers l’arriere.

Pourquoi ne pas taper le plus loin du
centre alors pour imprimer le maximum
d’effets a la bille? La premicre raison qui
I’empéche est liée aux lois du frottement.
Au moment du choc, la force de contact,
parallele a la ligne de visée, combine une
composante tangente a la surface de la
bille et une composante orthogonale (vosr
la figure ci-dessus) : pour que Pextrémité de
la queue (le procédé) ne glisse pas sur la
bille, le rapport de ces deux composantes
doit étre inférieur au coefficient de frot-
tement entre la bille et le procédé: c’est
pourquoi ce dernier est non seulement
arrondi pour assurer un bon contact mais
aussi régulicrement frotté avec du «bleu»,
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directement une phase de roulement.

Composante tangentielle

Procédé contact

Composante
normale

de la craie, qui améliore ’'adhérence sur
la bille. Avec un coefficient de frottement
élevé, de 'ordre de 1, la condition précé-
dente n’est réalisée que si la hauteur
d’attaque par rapport au centre est infé-
rieure & 1/y/2 soit 0,7 fois le rayon.

La seconde raison est que pour une
vitesse de queue donnée, la vitesse acquise
par la bille apres le choc diminue avec la
hauteur d’attaque. En effet, en dehors du
centre, la percussion met en rotation la
bille: une partie de I’énergie cinétique
incidente de la queue se retrouve dans
I’énergie cinétique de rotation de la bille
et non pas dans celle de translation. Avec
un rapport des masses entre la queue et
la bille de ’ordre de 3 a 4, on s’apercoit
que, deés que la hauteur d’attaque dépasse
un peu plus de la moitié du rayon, la
vitesse de la bille devient inférieure a la
vitesse de la queue.

Le lecteur attentif constatera que
nous n’avons pas évoqué le coup de queue
de coté, quand 'impact n’a pas lieu dans
le plan vertical qui contient le centre de
la bille. Celui-ci fait pivoter la bille autour
de la verticale. La bonne nouvelle est que
cela ne modifie aucun des effets mention-
nés auparavant car ce pivotement ne
change rien a la vitesse de glissement du
point de contact entre la bille et le tapis.
En revanche, il jouera un réle significatif
lors des rebonds sur les bandes, puisqu’on
sera en situation de glissement entre la
bille et la bande. Et ’on évitera ainsi de
saccager une table de billard comme le
fait Louis de Funes dans La Zizanie. ®

Force de

Au moment de la percussion de la queue sur la bille, la force de contact (a gauche) est
constituée d'une composante tangentielle et d'une autre dite « normale ». Au-dela de
0,7 fois le rayon a partir du centre de la bille (a droite, la zone hachurée), le risque
d'une fausse queue est maximal. En dec¢a, on définit des zones de frappe pour obtenir
un rétro, un coulé ou un glissement direct. Pour ce dernier, la hauteur d'attaque ne
doit pas avoir lieu a plus de 0,4 fois le rayon, valeur pour laquelle la bille entame

Zone de fausse queue

Zone de coulé

Roulement
direct

0,4 fois

| - le rayon

Zone de 2
glissement oné
direct de rétro
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